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1. Zakladné informacie

Mapovy portal je zamerany na prezentaciu priestorovych dat (geodat), s ktorymi projekt
pracuje a dat, ktoré su jeho vystupom. Poskytne moZnosti Statistickych a inych analyz tychto
dat. Neobmedzuje sa na data projektu, umozZiuje pripojenie dat z externych mapovych sluzZieb

a zobrazenie vybranych lokalnych stiborovych formatov geodat.

Mapovy portal je vytvoreny vo forme webovej mapovej aplikacie. Aplikacia vyuZiva pre
svoj beh moderny webovy prehliadac. Nie je potrebné inStalovat' Ziadne d’alSie stucasti.
V aplikécii si pouZité najnovsie prvky technologii HTML, CSS a Javascript (nesmie byt
v prehliadaci zakazany). Aplikacia komunikuje so servermi prostrednictvom internetu pre zis-

kanie geodat a informacii o nich.

RieSenie vzniklo s podporou projektu , Univerzitny vedecky park Univerzity Komenského
v Bratislave, ITMS 26240220086 Geograficky info-systém a environmentdlne zdravie“
a projektu APVV 0326-11 ,,Hodnotenie kvality geografickych informdcii pre tvorbu environ-

mentdlnych rozhodnuti“




2. Praca s aplikaciou

Tato kapitola predstavuje moZnosti aplikacie, popisuje jednotlivé ovladacie prvky a cinnosti,
ktoré je mozné nimi vykonat. Obsahuje ukazky pouZitia a tieZ dopliiujice informéacie o popi-

sovanej funkcionalite ovladacich prvkov.

2.1. Pracovné prostredie

Hlavnou Cast'ou pracovného prostredia aplikacie je mapové okno, ktoré zabera celii plochu
okna. V hornej Casti je prekryté panelom titulku (A) so zakladnymi informaciami a odkazom

na webové sidlo aktivity projektu.
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Obr. 1 Prostredie aplikacie.




V rohoch mapového okna sa nachadzaji ostatné prvky. NajdoleZitejSie miesto v pravej hornej
Casti zaberaju ovladacie panely (B), ktoré sa aktivuji prisluSnymi tlacidlami. Su to panely:

*® :
= sprava vrstiev,

® identifikacia objektov,
£ analyza dat.

V Tavej hornej Casti st umiestnené tlacidla ovladania mapy (C), ktorymi sa meni zobrazené
uzemie v mapovom okne. Informacny panel (D) so zdkladnymi informaciami o aplikdcii je

v l'avej dolnej Casti okna. Vpravo dole sa zobrazuje graficka mierka aktualneho pohladu

mapy (E).

KaZdy z ovladacich prvkov v aplikacii obsahuje kratky informacny popis funkcie, ktory sa
zobrazi s casovym odstupom po umiestneni kurzoru na prisluSny prvok. Funkcionalita

ovladacich prvkov je popisana v nasledujuicich castiach.

2.2. Ovladanie mapy

Posun mapy je mozZné vykonat potiahnutim mapového platna (s drZanim tlacidla mysi).

Posun vyuzZiva kineticky efekt a plynulo pokracuje po uvolneni tlacidla.

Posun mapy je obmedzeny tak, Ze stred mapy neméze opustit obdlznik

ohranicujuci Slovensko.

Zmenu mierky mapy je moZné realizovat’ pomocou tlacidiel ovladania mapy — pribliZenie

e Wwe

zabezpecCuje aj rolovanie kolieskom mysi. Funkcia pribliZzenie na vybrani oblast’ sa aktivuje
tlac¢idlom shift a umoZiiuje pomocou kurzora nakreslit obdiznik, na ktory sa mapové okno

nasledne pribliZi.

Mapa sa zobrazuje v urcéenych mierkach, tzv. mierkovych trovniach. Kazda

nasledujtca mierkovd tiroveri predstavuje dvojndsobok predchddzajtice;j.
Aplikdcia pouZiva 11 mierkovych trovni.




Tlacidlom zobrazit’ izemie Bratislavského samospravneho kraja € sa zmeni mierka

mapy a zobrazené tzemie tak, aby bolo zobrazené celé uzemie kraja v najvdcSej moZnej

mierke, ktort velkost’ mapového platna dovoli. Podobne tlacidlom zobrazit’ izemie SR e

sa zmeni mierka mapy a zobrazené tizemie tak, aby bolo zobrazené celé uzemie Slovenska

v najvacsej moznej mierke, ktort vel'kost' mapového platna dovoli.

Tlacidlo interaktivna severka A mé dve funkcie:

* Zobrazuje aktualny smer na sever (ktory sa v stiradnicovom systéme S-JTSK so zme-
nou polohy menti).

* UmoZiuje prepinat orientdciu mapového okna do stavu kedy je orientované v smere
osi S-JTSK (predvoleny stav) a stavu kedy automaticky nata¢a mapu smerom hore na
aktudlne urceny sever.

Obrazky 2 a 3 znazorfiuju zmenu orientacie mapy — zretelny je rozny priebeh siete poludni-
kov a rovnobeZiek a natoCenie severky. V oboch pripadoch su pouZité vrstvy, ktoré boli
vytvorené prave pre pouZzitu orientaciu (pri jej zmene budu popisy natocené). Pri tlacidle je
zobrazeny aj informativny popis pre zmenu aktualneho stavu.
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2.3. Zoznam vrstiev

Panel umoZnujtici spravovat zobrazené vrstvy v mape sa aktivuje tlacidlom g Obsahuje

zoznam vrstiev pridanych do mapy (predvolenych aj pridanych pouZivatel'om).

WIS I--'-

v Nazvoslovie =
v Distribicia arzénu v podach SR =
v Zakladna mapa ZB GIS =

+

Obr. 4 Zoznam vrstiev.

Poradie vrstiev v zozname zodpoveda poradiu ako st jednotlivé usporiadané a ako sa vykres-
I'uju. Vrstva uvedena v zozname hore prekryva vrstvy, ktoré su pod fiou. Zmena poradia
vrstiev sa vykonava jednoduchym potiahnutim a presunutim vrstvy v zozname. Aktivna z6na

uchytenia je na mieste nazvu vrstvy.

Vykon aplikdcie v pripade vdcsieho poctu aktivnych vrstiev v zozname vrstiev je

mozné zvysit’ zruSenim viditel'nosti vrstiev (pozri ¢ast’ 2.5), ktoré sa nezobrazuju
z dévodu prekrytia inymi vrstvami.

2.4. Pridavanie vrstiev

Priddvanie vrstiev je mozné vykonat dvomi spésobmi. Prvym je vyhladanie vrstvy na
zaklade klicového slova a rozsahu tizemia (zodpoveda prave zobrazenému tizemiu na mape),

druhym sposobom je vyber zo zoznamu vrstiev z aktualne zvoleného zdroja.




Pridanie na zaklade vyhl'adavania je obmedzené iba na vrstvy z interného mapového ser-

vera. Panel vyhl'adavania a pridavania vrstiev do mapy sa aktivuje tlacidlom Q na lavej
strane spodného okraja zoznamu vrstiev (obr. 4). Po aktivacii sa zobrazi panel (obr. X) s uve-
denym zvolenym zdrojom vrstiev (vZdy WMS server projektu) a textové pole pre zadavanie

kIacového slova.

Textové pole vyhl’adavania obsahuje funkciu automatického dopliiania, pontika na vyber

klicové slova, ktoré obsahuju jednotlivé vrstvy. Po potvrdeni pontikanej moZnosti (kliknutim

alebo tlacidlom enter) alebo tlacidlom Q vedl'a textového pola sa spusti vyhl'adavanie. Pod
textovym pol'om sa zobrazi zoznam zodpovedajucich vyhl'adanych vrstiev, pripadne informa-

cia o nenajdenej Ziadnej vrstve.

7 . . 2 . 7 e [
V zozname vyhladanych vrstiev sa pri kazdej vrstve vpravo nachadza tlacidlo ¢,
umoznujuce zobrazit' zdkladné popisné informacie o vrstve — abstrakt a klicové slova, pre
ul'ahCenie vyberu poZzadovanych vrstiev. Pre samotné pridanie vrstiev do mapy je potrebné

poZadovanu vrstvu oznacit’ kliknutim na jej nazov. Zvolena vrstva je v zozname oznacena

symbolom «/. Je mozZné suCasne oznaCit' viacero vrstiev. PoCet zvolenych vrstiev sa

zobrazuje v spodnej liSte panelu.

Na spodnej liSte sa na lavej strane nachadza tlaCidlo X pre zruSenie vyhladavania

anavrat na zoznam vrstiev. Na pravej strane liSty je hlavné tlaCidlo 4 pre dokoncenie

procesu vyhl'adania a pridanie zvolenych vrstiev do mapy.

obr. X

Panel pridavania novych vrstiev do mapy vyberom zo zoznamu sa aktivuje tlacidlom =4
na pravej strane spodného okraja zoznamu vrstiev (obr. 4). Po aktivacii sa zobrazi panel s uve-
denym zvolenym zdrojom vrstiev, informaciou o pocte dostupnych vrstiev a samotny zoznam

dostupnych vrstiev.

Predvolenym zdrojom vrstiev je interny mapovy server projektu, kde si publikované

data, s ktorymi projekt pracuje a data, ktoré su jeho vystupom.




Aplikacia umozZiiuje pouZit' aj iné zdroje vrstiev. V pripade tejto vol'by je potrebné nastavit

zdroj vrstiev v ponuke, ktord sa zobrazi po stlaceni tlacidla ‘D (obr. 5).

MAPOVA SLUZBA
typ sluiby  WMS j

() mapovy server projektu

{E} externy mapovy server

https:/ /zbgisws.skgeodesy.sk/zbgis_administrativne = 1

() wyhladat v katalégovej sluzbe

vynladava sa pre aktualne zobrazene uzemie

Obr. 5 Vyber zdroja vrstiev z mapovej sluzby.

Pri vybere zdroja je potrebné zvolit' typ mapovej sluzby, bud Web Map Service (WMS)

alebo Web Feature Service (WFS) (eSte neimplementované).

Predvolenou mozZnost'ou zdroja vrstiev je interny mapovy server projektu, kde si publi-

kované data, s ktorymi projekt pracuje a data, ktoré st jeho vystupom. V pripade tejto vol'by

nie su potrebné d’alSie nastavenia a nacitanie aktualne dostupnych vrstiev spuista tlacidlo i

Tym sa zobrazi rovnaka ponuka ako na zaciatku prace s panelom pridavania vrstiev.

Aplik4cia umoziiuje pridat vrstvy aj z externého mapového servera. V tomto pripade je

potrebné do textového pol'a zadat’ URL adresu sluzby, z ktorej sa maju pridat’ vrstvy. Nacita-

nie aktualne dostupnych vrstiev na zvolenom mapovom serveri spust’a tlacidlo i

URL adresu je nutné zapisat'v tvare aj s uvedenim protokolu (http:// alebo

https://) a bez parametrov (? a nasledujtce znaky). Napriklad adresa pre

pridanie WMS zo ZBGIS pre digitalny model reliéfu bude mat tvar:
https://zbgisws.skgeodesy.sk/zbgis_dmr3_wms/service.svc/get
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V zozname dostupnych vrstiev (obr. 6) sa (podobne ako pri vyhl'adanych vrstvach) pri kazdej

- e L4 N e s %) - - . s . s .
vrstve vpravo nachadza tlacidlo g , umozZiujice zobrazit’ zdkladné popisné informaécie o vrs-

tve. Pridanie vrstiev do mapy funguje taktieZ rovnako, potrebné je poZadovanu vrstvu

oznacit’ kliknutim na jej nazov. Zvolena vrstva je v zozname oznac¢ena symbolom /.

ZDROJ VRSTIEV
externy WMS server )

1ttps:/ [zbgisws.skgeodesysk
{zbgis_administrativne_hranice_wms_featureinfo

& 5 dostupnych vrstiev

" Obec i
" Okres i
Kraj i
+ Slovenska republika i
ZBGISE i

X zvolené 3 vrstvy

Obr. 6 Vyber a pridanie zvolenych vrstiev.

Na spodnej liSte sa na l'avej strane nachadza tlacidlo X pre zruSenie vyberu a navrat na

zoznam vrstiev. Na pravej strane liSty je hlavné tlaCidlo = pre dokonCenie procesu vyberu

a pridanie zvolenych vrstiev do mapy.
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Aplikacia umoZiiuje pridat’ lokalne siibory geodat, ktoré ma pouZivatel' uloZené na svojom
disku. Podporované su vektorové textové formaty GeoJSON, TopoJSON, KML a GPX. Prida-
vanie prebieha jednoduchym presunutim stboru (z prehliadaca siborov) do mapového pola.
Pri umiestneni suboru nad mapové pole sa zmeni kurzor, ¢o indikuje, Ze stubor je tu moZné
vloZit’ (obr. 7). Po pridani sa v zozname vrstiev objavi nova vrstva, ktorej nazov je totoZny
snazvom pridaného stboru. Zaroven sa pohlad mapového pola zmeni tak, aby bola

zobrazena celd vrstva v najvacSej moznej mierke, ktortd vel'kost’ mapového platna dovoli.

Pri priddvani lokdlnych stiborov nerozhoduje koncovka stboru, typ formatu je

aplikdciou testovany.

": ‘ -:I'.

%:- —— |

RegionyEM.geojson ‘
4 g e *

o i

| -

Obr. 7 Presunutie siboru do mapového pol'a.

2.5. Ovladanie vrstiev

Zaznam vrstvy (riadok) v zozname vrstiev (obr. 8) obsahuje tlacidld, ktorych funkcionalita je

priamo naviazana na konkrétnu vrstvu.

« 3% Distribicia arzénu v pddach SR x

Obr. 8 Zaznam vrstvy v zozname vrstiev.

ViditeI'nost’ vrstvy indikuje a ovlada zaSkrtavacie poliCko «/ na 'avom okraji zaznamu vrs-

tvy. V pripade, Ze vrstva je oznacCena ako viditel'na, ale poskytovatel vrstiev v aktualnej mier-

kovej urovni data neposkytuje, tak sa pred nazvom vrstvy objavi indikator €. V tom pripade

je nutné zmenit mierku mapy, aby sa vrstva zobrazila.
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Tlacidlo pribliZenie na rozsah vrstvy :: sa zobrazuje na l'avej strane od nazvu vrstvy, ak je
kurzor nad zdznamom danej vrstvy v zozname. Po kliknuti na tlac¢idlo sa zmeni zobrazené
uzemie tak, aby bola zobrazena cela vrstva v najvdcSej moznej mierke, ktord velkost” mapo-

vého platna dovoli.

Funkcia pribliZzenie na rozsah vrstvy je uZitocnd najmd v pripade, Ze vrstva

zaberd malu cast’ z celého tzemia Slovenska.

Na pravej strane od nazvu vrstvy sa v pripade kurzora nad zaznamom vrstvy zobrazi tlacidlo
na odstranenie vrstvy X. Tlacidlo je aktivne v pripade, Ze ide o vrstvu, ktord pridal pouZi-

vatel'. Ak je to predvolena vrstva v aplikacii, na jeho mieste sa objavi symbol indikujuci,
Ze vrstvu nemozno odobrat’. KaZzdé odobranie vrstvy musi pouZivatel potvrdit’ v samostatnom

dial6govom okne, aby sa zamedzilo nahodnému pouZitiu tejto funkcie.

Na pravom okraji zaznamu vrstvy sa nachadza tlacidlo menu vrstvy =, ktoré aktivuje

(vysunie smerom nadol) doplnkové menu vrstvy vo forme kariet. Menu obsahuje polozZky:

1 informacie o vrstve — zobrazuje zékladné popisné tidaje o vrstve (tak ako ich pre-
zentuje poskytovatel’), ktoré predstavuju jej obsah. Prezentovany je nazov vrstvy,
abstrakt, klticové slova, zdroj dat a povod vrstvy. Klicové slova s automaticky
porovnavané s terminmi v terminologickom slovniku environmentalneho zdravia
(https://uvp.geonika.sk/teslo/) a v pripade zhody je na dany termin vytvoreny odkaz

ako je to uvedené na obr. 9.

[ SLOVAK [ STTUKTUraf CeEeV/ UL f LLLAUUUY COoTine s Index.ntmi.

KLOCOVE SLOVA
CORINE Land Cover, kraiim& pokrivka, 2006

ZDRO] termin v terminologickom slovniku

European Environment Agency (EEA)

Obr. 9 Odkaz na termin v terminologickom slovniku.
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https://uvp.geonika.sk/teslo/

,/ znazornenie vrstvy — umoziiuje ovladat spdsob znazornenia vrstvy. Obsahuje
posuvnik na zmenu priehl'adnosti vrstvy. V pripade, Ze vrstva umozZiiuje menit’ spo-
sob kartografického vyjadrenia (kartografické znazornenie hodnot viacerych atribu-
tov), tak je zobrazeny prvok vyberu kartografickej reprezentacie. Dalej je v tejto

Casti prezentovana (ak je poskytovana WMS serverom) legenda k zobrazenej vrstve.

MASTAVENIE ZOBRAZENIA

nepriehladnost

SYMBOLIKA,

znazornenie hodnot  celkowy viskyt j

LEGENDA

0.00
[ ]001-154
[ ]155-364

B 3.65-828
B s25-1538
Bl 539 -66.67

Obr. 10 Znazornenie vrstvy.

Y filtrovanie dat vo vrstve — pri vrstvach, ktorych forma to umozZiiuje, polozka
zobrazuje rozhranie na filtrovanie dat (vyber na zaklade hodnot atribtitov — atribu-

tovy dopyt) (obr. 10). Pontika dve moZnosti vstupu:

* Jednoduchy atribuitovy filter — vyber atribtitu zo zoznamu atribiitov danej vrs-
tvy, vyber pouZitého operatora a zapis hodnoty atributu. PoloZky v zozname
atribitov obsahuju popisok (objavujuci sa po podrZani kurzora) zobrazujuci
informaciu o type hodnoty atributu (napr. ret'azec, celé cislo, desatinné cislo a

pod.). Na zaklade zvolenej podmienky je vytvoreny filter, ktory sa aktivuje

tlaCidlom .

14



* CQL filter — zapis filtra pomocou CQL (Constrained Query Language), ktory

predstavuje jednoduchy zrozumitel'ny zapis poZadovaného filtra. Filter sa akti-

vuje tlacidlom <.

FILTER

@ filter je aktivny b4
(@) jednoduchy atribitovy filter

value j = j 40 . |

(O caLfilter

A

Obr. 11 Filtrovanie objektov vo vrstve

Po aktivacii filtra sa v hornej casti panela objavi informéacia o aktivhom stave filtra. Sucast'ou

tejto informdcie je aj tlacidlo X na pravej strane, ktorym sa pouzity filter deaktivuje.

Jednoduchy atributovy filter sa zapisuje pomocou CQL v tvare: atribut

operator hodnota_atributu. Zdpis filtra bez_vodovodu_perc > 10
vyberie z vrstvy vsetky objekty, ktorych hodnota atribtitu bez_vodovodu_perc

.....

2.6. Identifikacia objektov

Aplikdcia umoZiiuje interaktivne ziskavanie informacii o atributoch objektov vo vrstvach,

ktorych povaha to dovoluje. Tato funkcia sa aktivuje tlacidlom -@- Zaroven sa otvori panel
identifikacie objektov a kurzor nad mapovym polom sa zmeni (na typ help/info). Ak Ziadna
z aktivnych a viditeI'nych vrstiev nepodporuje identifikaciu objektov, tak sa v paneli objavi

chybové hlasenie a funkcia sa neaktivuje (kurzor sa nezmeni).

15



Panel pontika moZnost’ vyberu vrstvy, z ktorej objekty budu identifikované. V zozname st
uvedené vrstvy umoznujuce identifikaciu objektov, v poradi ako st uvedené v zozname

vrstiev, pricom predvolena je vrstva, ktora je v zozname najvysSie.

Identifikacia objektu a vypisanie jeho atribitov prebieha kliknutim mySou na zvolenej
pozicii. Kliknutd pozicia je v mape oznacena grafickym symbolom. Zaroven sa v paneli
zobrazi informéacia o pocte identifikovanych objektov na danom mieste a zoznam objektov
a ich atribatov (obr. 12). Ak je objektov viac ako jeden, zoznam atribttov jednotlivych objek-

tov je kvoli prehl'adnosti zbaleny a atribuity objektu sa zobrazia po kliknuti na jeho hlavicku.

T
objekty
identifikacia objektov vo vrstve

4 Krajinna poknjvka 2006 j ’

' & 1identifikovany objekt

objekt
id: 3972
code: 211 'h&'.;
nazov: MezavlaZovana orna poda
L i - -

Obr. 12 Identifikacia objektu v mape.

2.7. Analyza dat

Okrem atribitového filtrovania na zaklade hodnot atribitov objektov vo vrstve (dokumento-
vaného v kap. 2.5) aplikacia dokaze pouZit tieZz kombinovany dopyt pre ziskanie prvkov

jednej (primarnej) vrstvy na zdklade priestorového vztahu s inou (sekundarnou) vrstvou.

Panel pre zaddvanie kombinovaného dopytu (obr. 13) sa aktivuje tlacidlom ##. Rozhranie
pontika mozZnost vyberu vrstiev, primarnej aj sekundarnej, z pridanych vrstiev pridanych do

mapového pola (aj nezobrazenych) podporujucich dopytovanie.
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Kombinovany dopyt vyuziva funkcionalitu nad rdmec Specifikdcii mapovych

sluZieb, preto sa dd pouZit’ len na vrstvy z mapového servera projektu.

Pri oboch vrstvach je mozZnost’ vyberu objektov pomocou jednoduchého atribtitového filtra
(totozZného s filtrom popisanym v kap. 2.5). V pripade sekundarnej vrstvy existuje obmedze-

nie, ktoré neumoziiuje pouzivat na filtrovanie atribtity s datovym typom ret'azec.

Je potrebné zvolit’ typ priestorového vzt'ahu medzi zvolenymi vrstvami z pontkaného
zoznamu moznosti obsahujiceho polozky (podla modelu DE-9IM popisaného v Specifikacii
OGC Simple Features for SQL): INTERSECTS, DISJOINT, CONTAINS, WITHIN,
TOUCHES, CROSSES, OVERLAPS, EQUALS, DWITHIN, BEYOND s ich slovenskymi
ekvivalentami. Operatory DWITHIN a BEYOND poZaduju aj d’alSi parameter — vzdialenost,

pri ich zvoleni preto rozhranie pontikne mozZnost’ zadania vzdialenosti (v metroch).

analyza dat

KOMBINOVANY DOPYT

primarna vrstva

Krajinna pokryvka 2006 j T

nazov j = j Listnaté lesy

priestorovy vztah

INTERSECTS (pretina sa) j

sekundarna vrstva

Hranica okresov SR j Y

idn3 j - j 506

Obr. 13 Kombinovany dopyt
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Dopyt sa odosiela tlacidlom <. Odoslanie spésobi pridanie novej vrstvy (s oznaCenim
Vysledok dopytu #), ktora obsahuje vysledok dopytu — objekty z primarnej vrstvy spliiajice
poZadované kritérium. Dopyt, ktory bol pouZity je zapisany v abstrakte vrstvy. Zaroven je pre
povodnu primarnu vrstvu nastavena hodnota viditel'nosti na neviditeI'nd, aby sa bola zretel'na

podmnoZina filtrovanych objektov ziskanych dopytom.

Ziskavanie objektov na zdklade priestorovych vztahov v redlnom case je

vypoctovo ndrocné, preto v zavislosti od zvoleného dopytu méze vypocet
a zobrazenie vysledku trvat niekolko sekuind.

2.8. Nastroje

Panel nastroje sa aktivuje tlacidlom /" Panel obsahuje tieto poloZky, ktoré sa prepinaju for-

mou zaloZiek:
[&§ export mapového pola,
€ suradnice kurzora,
< meranie dizky,

ZA meranie plochy.

ZaloZzka export mapového pol’a obsahuje tlacidlo exportovat, ktorym sa vygeneruje aktualne
zobrazené mapové pole vo forme obrazku v grafickom formate PNG. Vygenerovany obrazok

ponukne prehliadac na stiahnutie.

Rychlost’ generovania zavisi od velkosti vysledného grafického stiboru. Jeho

velkost’ ovplyvriuje rozmer mapového pola a mnoZstvo zobrazenych obrazovych
informdcii.

Zistovanie siradnic kurzora sa aktivuje automaticky so zobrazenim prislusnej zalozky.

Zobrazené sa sucasne sturadnice vo WGS84 a S-JTSK.
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ZaloZzka meranie vzdialenosti umozZiuje zakreslit do mapy lomenu ciaru a v redlnom
Case zobrazuje jej dizku. Podobne funguje meranie pléch, s tym rozdielom, Ze tito zalozka
umoziuje kreslit' polygon a zobrazuje jeho plochu. Dvojitym kliknutim sa kreslenie dtvaru
ukonCuje a namerana hodnota ostava v zaloZke zobrazena. Pri zacati zadavania d’alSej
geometrie je predchadzajica vymazana. Zobrazené jednotky dizky a plochy sa automaticky

prisposobuju aktualnej hodnote.

Ndstroje na meranie nesliiZia na kreslenie objektov do mapy. Zadand geometria je

iba pomocnd, vytvorend docasne a po zatvoreni zdloZky je odstrdnend.
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